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	PROPOSTA DA DISSERTAÇÃO:
Os Sistemas Tutores Inteligentes (STI's) são sistemas de computador que incorporam técnicas de Inteligência Artificial (IA) para prover suporte a atividades de aprendizagem. A construção de sistemas deste tipo trabalham tanto com técnicas de IA quanto com modelos de outras áreas do conhecimento, como a psicologia e a pedagogia, que buscam avanços em relação a comunicação inteligente.
A origem destes sistemas está diretamente ligada aos sistemas de instrução assistida por computador (CAI),  que nos anos 50 eram vistos como programas que apresentavam o conhecimento de forma linear.  A estrutura deste tipo de sistema não estimulava o raciocínio, uma vez que o aluno seguia uma sequência de passos pré-determinada. No entanto, nas décadas seguintes, a abordagem CAI foi se modificando com a incorporação  de técnicas que levavam em consideração as respostas dos alunos no sistema e a geração de material de ensino pelo próprio sistema. Buscando sanar as deficiências apresentadas pelos sistemas do tipo CAI, os STI's são propostos na década de 80. Definidos como CAI's inteligentes, estes sistemas incorporam técnicas de IA para guiar o processo de ensino e aprendizagem.

Os STI's se caracterizam por serem adaptativos, empregando o conhecimento do aluno para guiar o processo de ensino. Tratam-se de sistemas que podem entrar na categoria dos softwares educacionais que se baseiam na aprendizagem interativa. Estes sistemas são "inteligentes" por apresentarem capacidade de solucionar os problemas e explicar como foram feitos. Além disso, individualiza o processo de ensino, relacionando a instrução com o nível de entendimento do aluno, o que permite apresentar o conteúdo na ordem adequada.  Desta maneira, existe uma preocupação em desenvolver modelos que sejam capazes de interagir com o aluno, que passa a ser centro do processo de ensino-aprendizagem, possibilitando a geração do modelo cognitivo deste aluno.

Dentro da IA, as técnicas de aprendizado de máquina formam uma subárea cujo objetivo é a aquisição de conhecimento de forma automática. Um sistema capaz de aprender toma suas deciosões com base em experiências acumuladas provenientes de soluções bem-sucedidas alcançadas para problemas anteriores. Modelos de aprendizado de máquina seguem diferentes paradigmas de aprendizado. O raciocínio baseado em caso é uma técnica para solução de problemas que utiliza conhecimento específico de experiências prévias, ou seja, situações concretas que definem os casos. Um novo problema é solucionado através da reutilização de um caso similar (já definido) aplicado à nova situação. Inúmeras outras técnicas caracterizam outros tipos de aprendizado, como os modelos de aprendizado simbólico, conexionista e evolutivo, que apresentam como representantes principais os sistemas baseados em regras, as redes neurais artificiais e os algoritmos genéticos, respectivamente. 
O objetivo deste trabalho consiste na construção de um sistema tutor inteligente fundamentado no paradigma de raciocínio baseado em caso e em técnicas de aprendizado de máquina. Pretende-se a construção de um subsistema com a função principal de identificar as habilidades da figura do aluno no sistema tutorial, para guiar de maneira inteligente o processo de ensino-aprendizagem. O subsistema pretendido será validado em duas aplicações: Sistema de Treinamento de Operadores para o Elo HDVC da empresa de FURNAS Centrais Elétricas e Sistema de Treinamento de Pilotos Baseado em Simuladores. Estas aplicações foram desenvolvidas no âmbito dos grupos de pesquisa VisCAP (Grupo de Visão Computacional e Aplicações) e LUMI (Laboratório de Usabilidade e Mídias Interativas), do Instituto de Ciências Exatas da UNIFEI, sob coordenação do professor Alexandre Carlos Brandão Ramos. A modelagem destes sistemas de treinamento permite adaptação e inserção de módulos de maneira que o processo de apredizagem seja centrado no aluno, atribuindo “inteligência” aos sistemas.
Através do emprego de um modelo de raciocínio baseado em caso espera-se obter um subsistema genérico que será acoplado a sistemas de treinamento. A pesquisa envolve a modelagem da arquitetura do sistema, identificando a melhor estrutura do STI e os modelos de aprendizagem mais adequados para implementação. 
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